
  

  
  
  
  
Aufgabe:  Jagd um Punkte  mit Joker  

  2 Durchgänge mit Zeitmessung  Zuschlag 25cm / 30cm  

  

  

Jedes Gespann versucht in der vorgegebenen Zeit möglichst viele Punkte zu sammeln. Fällt ein Ball, 

so wird die durchfahrene Punktzahl nicht gerechnet. Die Hindernisse dürfen von beiden Seiten 

durchfahren werden. Es zählen nur zwei Durchfahrten des gleichen Hindernisses, sofern beim 

Durchfahren die Bälle oben bleiben. Nachher kann beliebig viele male durch das Hindernis gefahren 

werden, aber es zählen keine Punkte mehr. Wird die Zeitmessungseinrichtung überfahren, werden 20 

Punkte abgezogen.  

  

Der Joker wird 10cm breiter als der Radstand gestellt und zählt bei korrekter Durchfahrt 200 Punkte.  

Fällt dabei der Ball, so werden die 200 Punkte in Abzug gebracht. (Der Joker kann auch als Doppel-

UBox, gebaut werden.)  

  

Nach dem Ertönen des Glockentones darf kein Hindernis mehr durchfahren werden und der/die 

Fahrer/In hat auf möglichst kürzestem Weg das Ziel zu durchfahren. Befindet sich ein Gespann beim 

Ertönen der Glocke noch im Hindernis, so zählt dieses mit.  

  

Genaue Instruktionen, sowie die vorgegebene Zeit, werden bei der Parcoursbesichtigung bekannt 

gegeben.  

  

Das Gespann mit der höchsten Punktzahl gewinnt den Wettbewerb. Bei gleicher Punktzahl 

entscheidet die schnellere Zeit.  

  

Kontrollen:  

Vor der Prüfung wird eine Gespanns-Sicherheitskontrolle durchgeführt. Korrekte Bekleidung.  

  

  

Dieses Reglement gilt für die Fahrprüfungen der Veranstaltung OFFA Freibergercup 2017  
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